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فعالية التعارف

دقائق10
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الهدف العام للحقيبة

ية في برمجة تهدف هذه الحقيبة إلى إكساب المتدرب المعارف والمهارات الأساس

.تطبيقات سطح المكتب باستخدام لغة بايثون 
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وصف الحقيبة

برمجةاللمفهومالأساسيةوالمعارفالمهاراتمنمجموعةالحقيبةهذهتقدم

سطحاتتطبيقبرمجةثمومنالمسائلحلوخطواتالمختلفةلغاتهاوأنواع

ويشمل(Pythonبايثون لغة)المشهورةالبرمجةلغاتإحدىباستخدامالمكتب

التعاملو المتغيراتوتعريفالبيانات،أنواعومعرفةالبرمجة،أساسياتذلك

يةالشرطالاختياروجمل(والمنطقيةوالعلاقيةالحسابية)العملياتمع

.(if-elif-elseالشرطيةوالجملةif-elseوجملةالبسيطةifجملة):وتشمل
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محتوى الحقيبة

عنوان الوحدةالوحدة
زمن الوحدة

(ساعة)

ةتدريبيساعات10مقدمة في البرمجة ولغاتهاالأولى

ةتدريبيساعات10مقدمة إلى لغة بايثون الثانية

تدريبيةساعة15أنواع البيانات والمتغيراتالثالثة

تدريبيةساعة15العمليات الحسابيةالرابعة

تدريبيةساعة15العمليات العلاقية و المنطقيةالخامسة

تدريبيةساعة15الاختيار بالجمل الشرطيةالسادسة
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الأهداف التفصيلية للحقيبة

يمثل الخوارزميات بخرائط التدفق في حل المسائل. 1.

يمثل . .المتغيرات في لغة بايثون 2

يستخدم . .الحسابية في لغة بايثون المعاملات 3

يستخدم الدوال الجاهزة في لغة بايثون . 4.

يكتب التعابير الشرطية والمنطقية في لغة بايثون . 5.

يستخدم الجمل الشرطية . 6if،if-else،if-elif-else  في لغة بايثون.

يرسم المخططات الانسيابية للجمل الشرطية. 7.

يكتب برنامج بلغة بايثون . 8.



7

الوحدة الأولى

مقدمة في البرمجة ولغاتها
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الأهداف التفصيلية للوحدة

.يحل المسائل باستخدام الخوارزميات. 1

.يمثل الخوارزميات بخرائط التدفق في المسائل. 2

.يتحكم في سير تنفيذ البرنامج. 3
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.تدريبيةساعات10:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.جهاز حاسب آلي•

(.Data Show)جهاز عرض •
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الآليطريقة عمل جهاز الحاسب 

:وهيعملهأثناءرئيسيةعملياتبأربعالآليالحاسبجهازيمر

.الإدخالعملية•

.المعالجةعملية•

.المؤقتالتخزينعملية•

.الإخراجعملية•

عملية المعالجة

عملية التخزين المؤقت

عملية الإخراجعمل الحاسب الآليعملية الإدخال
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البرنامج

البرنامج؟عنتعرفماذا

حددهايالتيوالأوامرالتعليماتمنسلسلةأومجموعةعنعبارةالبرنامج

تخراجواسمشكلةحلأومهمةلتنفيذمعينةبرمجةلغةبواسطةالمبرمج

.محددزمنيإطارفيالنتائج
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مجتعليمات أساسية لابد أن توجد في أي برنا

:بعضهاأوالتاليةالأساسياتعلىيحتوي انلابدبرنامجأي

.المدخلات•

.المخرجات•

.الحساب•

.المشروطالتنفيذ•

.التكرار•
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لغات البرمجة

ثلاثةإلىرمجةالبلغاتوتنقسمخلالها،منالبرامجكتابةيتمالتياللغاتهي

:هيرئيسيةأقسام

Machine)الآلةلغة• language).

Assembly)التجميعلغة• language).

High)المستوى عاليةلغات• level language).

الأجهزة

لغة الآلة

لغة التجميع

لغات عالية المستوى
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والمفسر  The compilerالفرق بين المترجم 
The Interpreter

إلىستوى المعاليةلغاتتحويلوهوالعمل،بنفسيقومانوالمفسرالمترجم

التعرفيفنبدأسوفهنامنالتنفيذ،طريقةفييختلفانلكنالآلة،لغة

.بسهولةفهمهماعليكليسهلحده؛علىواحدكلعلى

Theالمترجم• Compiler

Theالمفسر• Interpreter

تنفيذيملف النتائجCompilerةالمصدريالشيفرة الآلةلغة

النتائجInterpreterالمصدريةالشيفرة 
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الخوارزميات

والمنطقيةالرياضيةوالتعليماتالخطواتمنمجموعةعنعبارةهي

.معينةمهمةإنجازأومشكلةحلفيتساعدالتيالمتسلسلة

:الخوارزميةكتابةطريقة

.البداية•

.الخوارزميةمحتوى •

.النهاية•
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Flowchartخرائط التدفق 

ترتيبيحلتوضمعروفةرموز علىيعتمدالبياناتلتدفقبيانيتمثيلهي

.المشكلةلحلاللازمةالخطواتوتسلسل

:التدفقخرائطمميزات•

.الاتصال•

.فعالتحليل•

.صحيحتوثيق•
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Flowchartخرائط التدفق 

:التدفقخرائطعيوب•

.معقدأسلوب•

.تعديلاتإجراء•

:التدفقخرائطرموز •
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حل المشكلات

يقلتحقالمتبعةالخطواتمنسلسلةتتضمنمنظمةعمليةعنعبارة

حللىعللحصول التاليةالخطواتاتباعويمكنالمشكلة،إزالةأوالهدف

:للمشكلة

المشكلةتحديد•
المشكلةتمثيل•
المعلوماتجمع•
الحلتوليد•
الحلتنفيذ•
الحلتقويم•
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جمل التحكم بتنفيذ البرامج

تالبيانا:هيالآليالحاسببرامجبرمجةفيأساسيانعنصرانهناك

أمابيانات،الوأنواعالمتغيراتفهممنلابدالبياناتمعوللتعاملوالهيكلة،

فيالتحكممكنيحيث.التحكموتركيباتصيغفهممنلابدللهيكلةبالنسبة

:أساسيةمعاييرثلاثوفقالآليالحاسببرامجتنفيذ

.sequenceالتسلسل•

.selectionالاختيار•

.iterationالتكرار•
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sequenceالتسلسل 

أوامرمجموعةوفقالبرنامجتنفيذيتم

يليهالذيالأمريتبعأمركلحيثمتسلسلة،

حسبالأخرقبلأمرأيتنفيذيمكنولا

.التسلسل
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selectionالاختيار 

ارينخيتحديدخلالمنالبرنامجتنفيذيتم

ققتحبعدإلاالبرنامجإكماليتمولافقط

البرنامجعملإكماليتمثمالخيارينأحد

.المدخلةالتعليماتوفق
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iterationالتكرار 

المحددةالأحداثأوالأوامرمنعددتكرارهو

ج،البرنامكاملأوجزءلتنفيذالمبرمجمن

.رارالتكإكمالبعدإلاالتنفيذيتملاحيث
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الوحدة الثانية

مقدمة إلى لغة بايثون 
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الأهداف التفصيلية للوحدة

يثبت لغة بايثون على جهاز الحاسب الآلي. 1.

يستخدم محرر الكتابة في لغة بايثون . 2.

يكتب برنامج باستخدام الدالة. 3.

يكتب التعليقات في لغة بايثون . 4.
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.تدريبيةساعات10:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.آليحاسبجهاز•

Data)عرضجهاز• Show).

.إنترنتاتصال•

.Pythonكتابةمحرر •
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إلى لغة بايثون مدخل 

؟Pythonبايثون لغةماهي•

.بايثون لغةمميزات•

.بايثون لغةاستخدامات•

.التوجهكائنيةببرمجةيقصدماذا•

.بايثون لغةمحرراتأفضل•
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تثبيت لغة بايثون على الجهاز

:الجهازعلىبايثون وجودمنللتأكد

.cmdفتح موجه الأوامر •

.Enterثم الضغط على مفتاح  python: كتابة الأمر التالي•

.الجهازعلىبايثون وجودتعنيالتاليةالرسالة
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تثبيت لغة بايثون على الجهاز

:التاليةينالطريقتأحدخلالمنبايثون تثبيت،يتمبايثون وجودعدمحالةفي

 
ً

.ويندوز النظامفيالحزمأداةاستخدام:أولا

:Pythonموقعمنبايثون لغةمحرر تحميل:ثانيًا
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تثبيت لغة بايثون على الجهاز

:الجهاز بالخطوات التاليةمحرر لغة بايثون على يتم تثبيت 
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تثبيت لغة بايثون على الجهاز

:Python IDLEتشغيل محرر كتابة بايثون 

.الضغط على قائمة ابدأ•

.Python 3.8البحث عن مجلد •

.IDLE Python 3.8اختيار •
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Python IDLEالتعرف على بيئة محرر كتابة بايثون 

:IDLE-Pythonفي محرر  Shellواجهة الـ 

:فتح ملف جديد

.Fileفتح قائمة •

.New Fileاختيار •
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Python IDLEالتعرف على بيئة محرر كتابة بايثون 

:محفوظفتح ملف 

.Fileفتح قائمة •

.Openاختيار •

.تحديد مكان الملف المحفوظ•



33

Python IDLEالتعرف على بيئة محرر كتابة بايثون 

:IDLEشرح أهم الخيارات في واجهة محرر 

.File .فتح، حفظ الملف: قائمة ملف، حيث يوجد فيها عدة خيارات منها:1

.Run .Shellتشغيل تسمح بتجربة البرنامج بعد الانتهاء من كتابة الكود، بالإضافة ل: 2

.Coding Place .مساحة العمل، حيث يتم من خلالها كتابة الشيفرة البرمجة:3
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Python IDLEالتعرف على بيئة محرر كتابة بايثون 

:ملفشرح قائمة 

إنشاء ملف جديد. 1.

فتح ملف محفوظ. 2.

فتح آخر الملفات المستخدمة. 3.

حفظ الملف. 4.

حفظ الملف باسم. 5.

إغلاق الملف. 6.

إغلاق المحرر . 7.
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Python IDLEالتعرف على بيئة محرر كتابة بايثون 

:شرح قائمة تشغيل

تنفيذ ملف البرمجة. 1.

فتح الـ . 2Shell.

:بايثون لاحقة حفظ الشيفرة البرمجية في لغة 

(.py.)بايثون باللاحقة في لغة يتم حفظ ملف الشيفرة البرمجية 
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أساسيات في لغة بايثون 

:أساليب كتابة الشيفرة البرمجية

.مستقلكتابة كل أمر برمجي في سطر •

(.;)عدة أوامر برمجية في سطر واحد وذلك من خلال الفصل بينهم بعلامة كتابة •
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أساسيات في لغة بايثون 

:الدالةماهي 

دعائهااستعندوتنفذمعين،تسلسلوفقبعضمعتعملالأوامرمنمجموعةعنعبارة

فيعليهافنتعر وسوفجاهزةدوال:لقسمينتنقسمالدوالبايثون لغةوفيالمبرمج،من

.حقًالا عليهانتعرفوسوفالمبرمجبواسطةإنشائهايتمودوالالقادمةالمواضيع

:بايثون تعريف القيم النصية في لغة 

دامباستخالنصيةالقسمتعريفيتم
.(ةالمزدوجأوالفردية)التنصيصعلامة
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أساسيات في لغة بايثون 

:بايثون الكلمات المحجوزة في 

كائنأوالةدأوكلاسأومتغيرتعريفعندبايثون لغةفياستخدامهايمكنلاكلماتهي
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()printدالة 

:()printكتابة اول برنامج باستخدام دالة 

.الشاشةعن دالة جاهزة تقوم بطباعة رسالة معينة على عبارة ()Printدالة 

.print .اسم الدالة: 1

. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2

.value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 3
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()printدالة 

:()printمعاملات تستخدم مع دالة 

.في سطر واحد () printطباعة أكثر من ناتج دالة•

.print .اسم الدالة: 1

. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2

.value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 3

.endعلامة الفاصلة توضع بين القيمة وكلمة (: ,)4.
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()printدالة 

.end .اسم المعامل المستخدم: 5

.علامة يساوي توضع بين المعامل وعلامة تنيص الفاصل(: =)6.

.وبعلامة التنصيص يمكن استخدام المفردة أو المزدوجة؛ لتحديد الفصل المطل(: ' ')7.

.separator .الفاصل المطلوب استخدام: 8



.()printفاصل محدد بين القيم المطبوعة في دالةتحديد •

.print .اسم الدالة: 1
. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2
.value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 3
.endعلامة الفاصلة توضع بين القيمة وكلمة (: ,)4.
.sep .اسم المعامل المستخدم: 5
.علامة يساوي توضع بين المعامل وعلامة تنيص الفاصل(: =)6.
.علامة التنصيص يمكن استخدام المفردة أو المزدوجة؛ لتحديد الفصل المطلوب(: ' ')7.
.separator .الفاصل المطلوب استخدامه: 8

42

()printدالة 



.النصوصاستخدام علامة التنصيص مع •

o المفردةاستخدام علامة التنصيص المزدوجة مع

oاستخدام علامة التنصيص المفردة مع المزدوجة.

o المفردةاستخدام علامة التنصيص المفردة مع.
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()printمهارات في دالة 



.()printفي دالة ( +)استخدام علامة •

o النصوصمع.

o الأرقاممع.

44

()printمهارات في دالة 



.()printفي دالة (*)استخدم علامة •

oمع النصوص.

o الأرقاممع.
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()printمهارات في دالة 



.()printطباعة أكثر من سطر في دالة •

.أكثرتستطيع طباعة ( ''')باستخدام علامة التنصيص الثلاثية 

.print .اسم الدالة: 1

.)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، :2

(وجةيستخدم مفردة أو مزد)علامات التنصيص الثلاثة، قبل وبعد الأسطر، (: ''')3.

.line .مكان كتابة الأسطر: 4
46

()printمهارات في دالة 



(.مسافات5)Tabوضع مسافة •

(t\)، وذلك باستخدام()printبين القيم الموجودة في دالة Tabيمكن إضافة مسافة 

.print .اسم الدالة: 1

. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2

.بعلامة التنصيص يمكن استخدام المفردة أو المزدوجة؛ لتحديد الفصل المطلو (: ' ')3.

.Value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 41

.5(\t :) الشرطة المعكوسة مع حرف(t )بين القيمتين المطلوب وضع المسافة بينهما.

.Value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 62
47

()printمهارات في دالة 



.()printطباعة أكثر من قيمة في دالة•

(.،)من خلال الفصل بين القيم بعلامة ()printيتم طباعة اكثر من قيمة في دالة 

.print .اسم الدالة: 1

.)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، :2

.value .القيمة الأولى: 31

.علامة الفاصلة توضع بين القيم(: ,)4.

.value .القيمة الثانية، ويتم الاستمرار بوضع الفاصلة بين كل قيمة: 52

48

()printمهارات في دالة 



.()printدالةالنزول سطر جديد في •

(.n\)في أكثر من سطر وذلك باستخدام  ()printيمكن طباعة القيم الموجودة في دالة 

oداخل النصوص

.print .اسم الدالة: 1
. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2
.طلوبعلامة التنصيص يمكن استخدام المفردة أو المزدوجة، لتحديد الفصل الم(: ' ')3.
.Value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 41
.5(\n :) الشرطة المعكوسة مع حرف(n )بين القيمتين المطلوب وضع سطر بينهما.
.Value (إلخ.... نصية أو رقمية )القيمة المطبوعة سواء : 62
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()printمهارات في دالة 



.()printدالةالنزول سطر جديد في •

(.n\)في أكثر من سطر وذلك باستخدام  ()printيمكن طباعة القيم الموجودة في دالة 

oخارج النصوص

.print .اسم الدالة: 1
. :)( (.يفتح في البداية ويغلق في النهاية)قوس الدالة، 2
.Value (إلخ.... نصية أو رقمية : )القيمة المطبوعة سواء: 31
(.'n\')علامة الفاصلة توضع بين القيمة وعلامة (: ,)4.
.5('\n' :) الشرطة المعكوسة مع حرف(n )ر بينهمابين علامتي تنصيص بين القيمتين المطلوب وضع سط.
.Value (إلخ.... نصية أو رقمية )القيمة المطبوعة سواء : 62
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()printمهارات في دالة 



لغاتفيلتعليقاتاالمبرمجون يستخدمحيثالبرمجية،للشيفرةالتعليقاتبإضافةبايثون لغةتسمح

كودفيقالتعليعرضيتمحيثبرمجية،شيفرةتوضيحأومعينشيفرةعملآليةلشرحالبرمجة

.البرنامجتنفيذعندتنفيذهدون المصدر

.واحدسطر منتعليقكتابة•

(.  بداية سطر التعليقات)رمز الشباك، يتم إضافته قبل كتابة التعليق، (:#)1.

.Comments .التعليقات، حيث يتم كتابة التعليق المطلوب: 2

51

كتابة التعليقات في لغة بايثون 



.أسطرعدةمنتعليقكتابة•

.علامة التنصيص الثلاثية، تدرج في بداية ونهاية التعليق(: ''')1.

.Comments .التعليقات، يتم كتابتها بين علامتي التنصيص الثلاثية: 2
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كتابة التعليقات في لغة بايثون 
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الوحدة الثالثة

أنواع البيانات والمتغيرات
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الأهداف التفصيلية للوحدة

يوضح أنواع البيانات في لغة بايثون . 1.

يستخدم الدوال في لغة بايثون . 2.

يمثل المتغيرات في لغة بايثون . 3.
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تدريبيةساعة15:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.جهاز حاسب آلي•

(.Data Show)جهاز عرض •

Pythonمحرر كتابة •
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البيانات في لغة بايثون 

للعملرمجالمبأوالمستخدممنالبرنامجيطلبهامدخلاتعنعبارةالبيانات

.معينةمهمةتنفيذأوصحيحبشكل

:بايثون فيالأساسيةالبياناتأنواع
.Numbersالأرقام •
.Boolean typeالنوع المنطقي •
.Stringsمتسلسلات حرفية •
.Listsالقوائم •
.Tuplesالمصفوفات •
.Setsالمجموعات •
.Dictionaryالقاموس •
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Numbersالأرقام 

(.3.14، 1.5، 3، 2، 1: )هي الرموز المستخدمة للتعبير عن الأعداد الصحيحة أو العشرية، مثل

:Integersالأرقام الصحيحة 

يرمزبايثون لغةفي،(1،2،3)مثلالفواصلأوالكسور استخدامبدون تكتبالتيالأعدادهي

.()intبدالةوتمثل،(int)بالاختصارلها

:Floatsالعشريةالأرقام

بايثون لغةوفي،(0.5،2.5،3.14):مثلالفواصلأوالكسور باستخدامتكتبالتيالأعدادهي

.()floatبدالةوتمثل،(float)بالاختصارلهايرمز



ويمكنفقط،(Falseخطأ)أو(Trueصح)قيمتينإحدىتحملقدبياناتعنعبارة:المنطقيالنوع

.()boolبدالةوتمثل،(bool)بالاختصارلهويرمز.(للخطأ0)و(للصح1)بالأرقامتمثيلها

:النتيجة

منةسلسلعنعبارةفهيوالجمل،والكلماتللحروفالبرمجةلغةفيالنصوصترمز:النصوص

.()strبدالتهوتمثل،(str)بـلهايرمزبايثون لغةوفيمحدد،حجملهاليسالتيالكلماتأوالحروف
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و النصوصالنوع المنطقي 
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Variablesالمتغيرات في لغة بايثون 

عنختلفماسمهاويكون المستخدم،أوالمبرمجقبلمنلهاالقيمةإسناديتمحاويةعنعبارة

المبرمجقبلمنمباشرةإمابطريقتينالقيمةإسناديتمبايثون لغةوفيلها،المسندةالقيمة

.()inputبدالهالمستخدمطريقةعنأو(=)باستخدام

يقومبايثون فإن،(=)باستخدامالمباشرالإسنادعندالمتغيرنوعتحديدعدمحالةفي:تنبيه

.قيمتهحسبتلقائيًاالنوعبتحديد
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قواعد تسمية المتغير

:المتغيراسملاختيار شروطعدةيوجدبايثون لغةفي

.يجب إلا يحتوي اسم المتغير على مسافة•

.للفصل بين الكلمات في اسم المتغير( _)يمكن استخدام العلامة •

.فقط( _)يمكن التسمية بالعلامة •

.import: يمنع استخدام الكلمات المحجوزة في تسمية المتغير مثل•

.، كأسماء لمتغيرين مختلفينaوAلغة بايثون تعتبر الحروف الصغيرة والكبيرة حروف مستقلة، ولذلك يمكن استخدام الحرفين •

.، ولا يمكن بداية اسم المتغير برقمA3: ويمكن إضافة أرقام بعدهما مثل( _)اسم المتغير لابد أن يبدأ بحرف أو •
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تعيين قيم المتغيرات في لغة بايثون 

:طريقتينخلالمنبايثون لغةفيالمتغيراتقيمتعيينيتم

 
ً

.(=)بواسطةالقيمإسناد:اولا

.variable اسم المتغير:1

.)=( .هي رمز الإسناد، بدونها لا يمكن إسناد القيم للمتغير: 2

.value .قيمة المتغير:3
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تعيين قيم المتغيرات في لغة بايثون 

.()inputبدالةالمستخدمبواسطةالقيمإسناد:ثانيًا

.variable .اسم المتغير: 1

.علامة الإسناد(: =)2.

.input .دالة طلب المدخلات: 3

.() .علامة قوس دالة طلب المدخلات: 4

.description (.لدالةجزء اختياراي ليس ضروري كتابة وصف لعمل ا)موقع كتابة وصف المدخلات المطلوبة، : 5
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طباعة محتوى المتغيرات

.واستدعاء اسم المتغير ()printيتم طباعة محتوى المتغيرات من خلال استخدام دالة 

دالة . 1print() للطباعة.

اسم المتغير المطلوب طباعة محتواه. 2.
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بواسطةإسناد أكثر من قيمة 
()splitدالة مع ()inputدالة 

variable :اسم المتغير.
.علامة الإسناد(: =)

input :دالة طلب المدخلات.
.علامة قوس دالة طلب المدخلات: ()

description : ،(.الدالة تعمل بدون وصف)موقع كتابة وصف المدخلات المطلوبة
.نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة).(: 

split :دالة فصل المدخلات.
.علامة قوس دالة طلب المدخلات: ()

separator :ن وضعه بين الفاصل المطلوب استخدامه، عند تركة فارغ سوف يكون الفاصل مسافة، عند إضافة فاصلة لابد م
.علامة تنصيص
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تحديد نوع المتغيرات قبل إسنادها

.variable .اسم المتغير: 1

.علامة الإسناد(: =)2.

.type .int ،float: تحديد نوع بيانات المدخلات مثل: 3

. :)( .علامة قوس نوع البيانات4

.input .دالة طلب المدخلات من المستخدم: 5

. :)( .علامة قوس دالة طلب المدخلات6

.description .موقع كتابة وصف المدخلات المطلوبة: 7
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معرفة أنوع البيانات في لغة بايثون 

.()typeفي لغة بايثون يمكن عرض نوع البيانات المدخلة من خلال دالة

.type .اسم الدالة: 1

. :)( .قوس الدالة2

.variable .اسم المتغير: 3
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تخزين النصوص في لغة بايثون 

رقمحجزميتحيثالحروف،منواحدبعدذاتمصفوفةفيبايثون لغةفيالنصوصتخزينيتم
البرمجةفييكون حيث،[0]الرقممنالمصفوفةوتبدأالنص،حروفمنحرفلكلالذاكرةفي

منمعينةأحرفطباعةتستطيعذلكعلىبناء،[1]الرقموليس[0]الرقممنالعدبداية
.المصفوفةفيمكانهاعلىمعتمدًاالنصوص

المصفوفةفيTVTCكلمةتخزين

CTVT

لنهايةللطباعة من البداية إلى ا3210

4-3-2-1-البدايةللطباعة من النهاية إلى
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النصطباعة حرف معين من 

.variable .اسم المتغير: 1

.[ ] قوس المصفوفة: 2

.location .رقم الحرف المطلوب في الذاكرة: 3
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اقتطاع جزء معين من النص

.variable .المتغيراسم:1

.2[ المصفوفةقوس:[

.first .اقتطاعهمطلوبحرفأول رقم:3

.والنهايةالبدايةبينللفصلراسيتاننقطتان:(:)4.

.last .(الاقتطاعفيمشمول غيرالرقم)اقتطاعه،مطلوبحرفآخررقم:5
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دوال تتعامل مع النصوص في لغة بايثون 

:()stripدالة 

.ةعبارة عن دالة جاهزة تقوم بحذف المسافات الموجودة في بداية ونهاية القيم المدخل

.variable .اسم المتغير: 1

. :).( .نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة2

.strip .اسم الدالة: 3

. :)( .الدالةقوس 4
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دوال تتعامل مع النصوص في لغة بايثون 

:()capitalizeدالة

.نجليزيةهذه الدالة تعمل مع اللغة الإ . عبارة عن دالة جاهزة تقوم بتحويل الحرف الأول إلى حرف كبير

.variable .اسم المتغير: 1

. :).( .نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة2

.capitalize .اسم الدالة: 3

. :)( .قوس الدالة4
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دوال تتعامل مع النصوص في لغة بايثون 

:()upperدالة 

.عبارة عن دالة جاهزة تقوم بتحويل حروف النص المدخل من حروف صغيرة إلى كبيرة

.variable .اسم المتغير: 1

. :).( .نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة2

.upper .اسم الدالة: 3

. :)( .قوس الدالة4
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دوال تتعامل مع النصوص في لغة بايثون 

:()lowerدالة 

.عبارة عن دالة جاهزة تقوم بتحويل حروف النص المدخل من حروف كبيرة إلى صغيرة

.variable .اسم المتغير: 1

. :).( .نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة2

.lower .اسم الدالة: 3

. :)( .قوس الدالة4
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دوال تتعامل مع النصوص في لغة بايثون 

:()titleدالة

.كبيرعبارة عن دالة جاهزة تقوم بتحويل أول حرف من كل كلمة إلى حرف 

.variable .اسم المتغير: 1

. :).( .نقطة الفصل بين اسم المتغير والدالة2

.title .اسم الدالة: 3

. :)( .قوس الدالة4
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بايثون تحويل نوع المدخلات في لغة 

:()evalدالة

.الحسابيةعبارة عن دالة جاهزة في بايثون تستخدم لحساب العمليات 

.variable .اسم المتغير: 1

.علامة الإسناد(: =)2.

.eval .اسم الدالة: 3

.() .قوس دالة: 4

.input .دالة طلب المدخلات: 5

.() .علامة قوس دالة طلب المدخلات: 6

.description .موقع كتابة وصف المدخلات المطلوبة: 7
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الوحدة الرابعة

العمليات الحسابية
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الأهداف التفصيلية للوحدة

ينفذ التعابير الرياضية في لغة بايثون . 1.

يستعمل الدوال الرياضية في لغة بايثون . 2.

.يستدعي المكتبة مع دوالها في لغة بايثون 3.

يطبق معاملات الإسناد الرياضية في لغة بايثون . 4.
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.تدريبيةساعة15:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.جهاز حاسب آلي•

(.Data Show)جهاز عرض •

.Pythonمحرر كتابة •
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المعاملات الحسابية

لحلالرياضيينبلقمنعليهالمتفقالترتيبوتستخدمالرياضيةالعملياتحلبايثون لغةتستطيع

لوحدةاهذهفيسنوضحهماوذلكالرموز بعضاستخدامفيبسيطاختلافمعالعملياتتكل

:يتم حل العمليات الحسابية في لغة بايثون بطرقتين

.مباشرة Shellعن طريق •

.()evalعن طريق كتابة الكود البرمجي بالمتغيرات والشروط أو استخدام دالة •
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رموز المعاملات الحسابية

مثال حسابيالوظيفةالرمز

5=2+3يقوم بجمع العناصر)+(الجمع 

2=5-3يقوم بطرح العناصر(-)الطرح 

6=3*2ريقوم بضرب العناص(*)الضرب 

2=3/6ريقوم بقسمة العناص(/)القسمة 
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(+)الجمع 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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(-)الطرح 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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)*(الضرب 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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)/(القسمة 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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)%(باقي القسمة 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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)**(معامل الأس 

:Shellطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 

:البرمجةطريقة تعامل لغة بايثون مع الجمع في 
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أولويات المعاملات الحسابية

العمليةالترتيب

العمليات داخل الأقواس1

رفع الأس2

الضرب والقسمة3

الجمع والطرح4
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كتابة التعابير الحسابية

الرياضيةعادلاتالمكتابةدعميتمبايثون فيالرياضية،المعادلاتهناالحسابيةبالتعابيريقصد

.العملياتوترتيبتحويلخلالمنوذلكوتنفيذها

(3 + 4 * x) / 5 – 10 * (y - 5) * (a + b + c) / x + 9 * (4 / x + (9 + x) / y)

ط مبني على رموز كما تلاحظ تم تحويل الكسور إلى أقواس وكتابة المقام والبسط بتعبير رياض ي مبس

.العمليات الرياضية في بايثون 
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بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

:()maxدالة

.رقيمةأونصيةسواءالقيم،منلمجموعةالكبرى القيمةباختيارتقومدالةعنعبارة

يتم كتابة . 1max.

فتح القوس. 2.

وضع القيمة الأولى أو المتغير. 3.

وضع علامة فاصلة. 4.

إضافة القيمة الثانية أو المتغير . (.وبالاستمرار بوضع الفاصلة والقيمة حسب المطل)5

إغلاق القوس. 6.
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بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

:()minدالة

.رقميةعبارة عن دالة تقوم باختيار القسمة الصغرى لمجموعة من القيم، سواء نصية أو 

يتم كتابة . 1min.

فتح القوس. 2.

وضع القيمة الأولى أو المتغير. 3.

وضع علامة فاصلة. 4.

إضافة القيمة الثانية أو المتغير . (.وبالاستمرار بوضع الفاصلة والقيمة حسب المطل)5

إغلاق القوس. 6.
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بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

:()powدالة

.الأسعبارة عن دالة تقوم بحساب نتيجة رفع الأساس إلى قوة 

.powكتابة اسم الدالة 
.فتح القوس بعد اسم الدالة

(x )مكان إضافة الرقم.
.وضع الفاصلة

(z )مكان إضافة رقم الأس.
.إغلاق القوس بعد رقم الأس
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بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

:()roundدالة

.طلوبةعبارة عن دالة تقوم بتقريب العدد العشري إلى أقرب عدد صحيح أو إلى أقرب خانة عشرية م

 
ً

.صحيحالتقريب إلى أقرب عدد : اولا

كتابة اسم الدالة . 1round.

فتح علامة القوس مباشرة بعد اسم الدالة. 2.

كتابة الرقم أو المتغير المطلوب تقريبه. 3.

إغلاق القوس بعد الرقم. 4.
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بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

.عشري التقريب إلى أقرب عدد : ثانيًا

كتابة اسم الدالة . 1round.

فتح علامة القوس مباشرة بعد اسم الدالة. 2.

كتابة الرقم أو المتغير المطلوب تقريبه. 3.

إضافة فاصلة. 4.

 بأن الرقم يجب أن يكون رق.
ً
كتابة عدد الأرقام العشرية المطلوب التقريب لها، علما 5 

ً
.مًا صحيحا

إغلاق القوس بعد الرقم. 6.



94

بايثون دوال رياضية جاهزة في لغة 

:()sqrtدالة

.عبارة عن دالة تقوم بحساب الجذر التربيعي للرقم

كتابة اسم الدالة . 1sqrt.

فتح القوس بعد اسم الدالة وإغلاقه بعد كتابة الرقم. 2.

.3(x )مكان إضافة الرقم.
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Modulesالمكتبات في لغة بايثون 

البرمجييفرةالشضمنتضمينهايمكنوالدوال،المتغيرات،منمجموعةعبارةالبرمجةفيالمكتبات

منهافوالهدللجميعمتاحةلتصبحونشرهابكتابتهاالمطورينمنمجموعةقامحيثالخاص،

.معينةأمور تنفيذتسهيل

:بايثون لغةفيالمكتباتاستدعاءطرق 

import)دوالبدون المكتبةاستدعاء• x).

from)الدوالمعالمكتبةاستدعاء• x import *).

from)المكتبةمنمعينةدالةاستدعاء• x import name).
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(import x)استدعاء المكتبة بدون دوال 

.دالةأيبدون المكتبةاستدعاءيتمالطريقةهذهفي

في بداية الشيفرة البرمجية كتابة كلمة . 1import في البداية.

إضافة مسافة ثم كتابة اسم المكتبة مكان . 2(x.)
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(* from x import)استدعاء المكتبة مع الدوال 

.الدوالجميعمعالمكتبةاستدعاءيتمالطريقةهذهفي

في بداية الشيفرة البرمجية كتابة كلمة . 1from في البداية.

إضافة مسافة ثم كتابة اسم المكتبة مكان . 2(x).

إضافة مسافة ثم كتابة كلمة . 3import.

إضافة مسافة ثم إضافة علامة الضرب . 4(*).
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استدعاء دالة معينة من المكتبة 
(from x import name)

.المكتبةمنمعيندالةاستدعاءيتمالطريقةهذهفي

في بداية الشيفرة البرمجية كتابة كلمة . 1from في البداية.

إضافة مسافة ثم كتابة اسم المكتبة مكان . 2(x).

إضافة مسافة ثم كتابة كلمة . 3import.

إضافة مسافة ثم كتابة اسم الدالة مكان . 4(name.)



99

معاملات الإسناد الرياضية

.رياضيةإسنادمعاملاتخمسيوجدبايثون لغةفي

الوظيفةالمعامل
.إضافة قيمة محددة لقيمة المتغير السابقة=+
.إنقاص قيمة محددة من قيمة المتغير السابقة+-
.ضرب قيمة محددة في قيمة المتغير السابقة=*
.قسمة قيمة محددة على قيمة المتغير السابقة=/
.سابقةحساب باقي القسمة لقيمة محددة من قيمة المتغير ال=%
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(=+)معامل 

دالاستبأوبحذفيقوملاحيثسابقة،متغيرقيمةإلىمحددةقيمةبإضافة(=+)المعامليقوم

.مسبقًاالمتغيرإلىالمسندةالقيمة

:النتيجة
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(=-)معامل 

دالاستبأوبحذفيقوملاحيثسابقة،متغيرقيمةإلىمحددةقيمةبإنقاص(=-)المعامليقوم

.مسبقًاالمتغيرإلىالمسندةالقيمة

:النتيجة
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الوحدة الخامسة

العمليات العلاقية والنطقية
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الأهداف التفصيلية للوحدة

يكتب التعابير الشرطية والمنطقية في لغة بايثون . 1.

.يستخدم دوال الأرقام العشوائية في لغة بايثون 2.

يشرح أخطاء البرمجة في لغة بايثون . 3.
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.تدريبيةساعة15:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.جهاز حاسب آلي•

(.Data Show)جهاز عرض •

.Pythonمحرر كتابة •
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معاملات المقارنة

الأكبريثحمنالقيمبمقارنةتقومحيثبعضها،معالقيملمقارنةتستخدممعاملاتعنعبارة

.التساوي أوالأصغرأو

:للمقارنةمعاملاتأربعهنالكبايثون لغةفي

معامل. .(>)منأصغر1

معامل. .(=>)يساوي أومنأصغر2

معامل. .(<)منأكبر3

معامل. .(=<)يساوي أومنأكبر4
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(>)معامل أصغر من 

فيلأيسراالطرفأنعلىللدلالةويستخدم.قيمتينبينالمساواةعدمعلىيدلرياض يرمزهو

.الأيمنالطرفمنأصغرالمتباينة

كتابة قيمة الطرف الايسر مكان . 1(A.)

إضافة مسافة قبل وبعد علامة المقارنة . 2(>.)

كتابة قيمة الطرف الأيمن مكان . 3(B.)
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(=>)معامل أصغر من أو يساوي 

الطرفأنعلىللدلالةويستخدم.قيمتينبينالمساواةأوالمساواةعدمعلىيدلرياض يرمزهو

.يساويهأوالأيمنالطرفمنأصغرالمتباينةفيالأيسر

كتابة قيمة الطرف الايسر مكان . 1(A).

إضافة مسافة قبل وبعد علامة المقارنة . 2=(>).

كتابة قيمة الطرف الأيمن مكان . 3(B.)
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(<)معامل أكبر من 

فيلأيسراالطرفأنعلىللدلالةويستخدم.قيمتينبينالمساواةعدمعلىيدلرياض يرمزهو

.الأيمنالطرفمنأكبرالمتباينة

كتابة قيمة الطرف الايسر مكان . 1(A).

إضافة مسافة قبل وبعد علامة المقارنة . 2(<).

كتابة قيمة الطرف الأيمن مكان . 3(B.)



109

(=<)معامل أكبر من أو يساوي 

الطرفأنعلىللدلالةويستخدم.قيمتينبينالمساواةأوالمساواةعدمعلىيدلرياض يرمزهو

.يساويهأوالأيمنالطرفمنأكبرالمتباينةفيالأيسر

كتابة قيمة الطرف الايسر مكان . 1(A).

إضافة مسافة قبل وبعد علامة المقارنة . 2=(<).

كتابة قيمة الطرف الأيمن مكان . 3(B.)
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معاملات المساواة

.التساوي عدمأوالتساوي حيثمنالقيمبمقارنةتقومحيثمقارنةمعاملاتعنعبارة

:للمساواةمعاملينيوجدبايثون لغةفي

معامل. (==)المساواة1

معامل. (=!)المساواةعدم2
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(==)معامل المساواة 

أوحصالجوابيكون حيثالأخرى،القيمةتساوي هلالقيمةبمقارنةيقوممعاملعنعبارة

.فقطخطأ

القيمة الأول تكون مكان . 1(A.)

إضافة مسافة ثم علامة . .ثم مسافة( ==)2

القيمة الثانية تكون مكان . 3(B.)
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(=!)معامل عدم المساواة 

أوصحالجوابيكون حيثالأخرى،للقيمةمساويةهيهلالقيمةبمقارنةيقوممعاملعنعبارة

.فقطخطأ

القيمة الأول تكون مكان . 1(A.)

إضافة مسافة ثم علامة . .ثم مسافة( =!)2

القيمة الثانية تكون مكان . 3(B.)
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المعاملات المنطقية في لغة بايثون 

حيثخطأ،اوإمصحإماوهمااحتمالينمنأكثرتحتمللاالتيالأشياءإلىترمزالمنطقيةالقيم

 تمنحناوبالتاليمعينش يءعلىوالقيودالشروطصناعةفيتساعدنا
ً
الشيفرةفيرأكبتحكما

.البرمجية

:هياقسامثلاثإلىتنقسمبايثون لغةفيالمنطقيةالمعاملات

.andالمعامل•

.orالمعامل•

.notالمعامل•
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andالمعامل 

.شرطينبينالجمعتعني

يتم كتابة الشرط الأول مكان . 1(A.)

يتم إضافة مسافة قبل وبعد معامل . 2(and.)

يتم كتابة الشرط الثاني مكان . 3(B).
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orالمعامل 

.الشرطينأحداختياريعني

يتم كتابة الشرط الأول مكان . 1(A.)

يتم إضافة مسافة قبل وبعد معامل . 2(or.)

يتم كتابة الشرط الثاني مكان . 3(B).
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كتابة التعابير الشرطية والمنطقية

منأكثركتابةنيمكحيثبينهم،الجمعأومستقلالمنطقيةأوالشرطيةالتعابيركتابةيمكنبايثون لغةفي

.منطقيبتعبيروربطهمشرطيتعبير

.واحدشرطيتعبير استخدام•

.واحدمنطقيتعبير استخدام•

.شرطيانتعبيراناستخدام•

.منطقيوتعبير شرطيتعبير منأكثر استخدام•

.منطقيةتعبير منوأكثر شرطيانتعبيرانمنأكثر استخدام•
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توليد الأرقام العشوائية

هيآخربيروبتع.ترتيبأونظامأيإلىتفتقرالأعدادمنمتتاليةعنعبارةالعشوائيةالأرقام

عشوائيةأعداد

الحقيبةهذهفيالدوال،بعضخلالمنالعشوائيةالأرقامتوليديتمبايثون البرمجةلغةفي

:همادالتيننتعلمسوف

.()randintدالة•

.()randomدالة•
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()randintدالة 

نطاقمنضوذلكصحيحةعشوائيةأرقامبتوليدتقومبايثون لغةفيجاهزةدالةعنعبارةهي

.المستخدمأوالمبرمجقبلمنيحدد

استدعاء دالة . 1randint من مكتبةrandom.

كتابة اسم الدالة في البداية. 2.

فتح القوس ثم اغلاقه بعد الانتهاء. 3.

كتابة رقم بداية التوليد. 4.

وضع علامة فاصلة. 5.

كتابة رقم نهائية التوليد. 6.
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()randomدالة 

تحديددون عشوائيةعشريةعشوائيةأرقامبتوليدتقومبايثون لغةفيجاهزةدالةعنعبارةهي

.التوليدنطاق

استدعاء دالة . 1random من مكتبةrandom.

كتابة اسم الدالة في البداية. 2.

فتح علامة القوس واغلاقها مباشرة. 3.
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البرمجةالأخطاء في 

عملتوقفيفوتتسببمتوقعغيربشكلتظهربرمجيةمشكلةلوصفيستخدممصطلحالخطأ

:هيرئيسيةأنواعثلاثإلىالأخطاءتصنفالبرمجةلغاتفيالبرمجية،الشيفرة

Syntax)لغويةأخطاء Errors).

Logic)منطقيةأخطاء Errors).

Run-Time)التشغيلوقتأخطاء Errors).
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الوحدة السادسة

الاختيار بالجمل الشرطية
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الأهداف التفصيلية للوحدة

يستخدم الجمل الشرطية . 1if ،if-else ،if-elif-else في لغة بايثون.

يرسم المخططات الانسيابية للجمل الشرطية. 2.

ينفذ الجمل الشرطية باستخدام دوال المقارنة. 3.
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.تدريبيةساعة15:الوحدةهذهعلىللتدريبالمتوقعالوقت

:المساعدةالتدريبيةالوسائل

.جهاز حاسب آلي•

(.Data Show)جهاز عرض •

.Pythonمحرر كتابة •

.Microsoft Visioبرنامج رسم مخططات انسيابية مثل •
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الجمل الشرطية في لغة بايثون 

ضعو يمكنحيثالبرنامج،عملطريقةلتحديدتستخدمأدواتعنعبارة

.اس يالأسالشرطداخلشرطمنأكثرأوالبرنامجنفسفيشرطمنأكثر

:هيرئيسيةأقسامثلاثإلىبايثون لغةفيالشرطيةالجملوتنقسم

الجملة الشرطية . 1if.

الجملة الشرطية . 2if-else.

الجملة الشرطية . 3if-elif-else.
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الجمل الشرطية في لغة بايثون 

:الانسيابيالمخطط

بلقمنرسمهيتممعينة،رموز باستخدامتوضيحيشكلعنعبارةهو

 البرنامجعملطريقةليوضحالمبرمج
ً
.منةجزءأوكاملا

:الشرطيةالجملفيتستخدمالتيالمقارنةعوامل

مقارنةبتقومحيثالشروطلصياغةتستخدمرياضيةعواملعنعبارةهي

.المطلوبحسبالشروطتحقيقمنللتأكدالمعطيات
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ifالجملة الشرطية 

حدوابحدثمرتبطالشرطيكون عندماتستخدمجملةوهي(إذا)بمعنى

.فقط

يتم كتابة . 1if في بداية السطر.

يتم إضافة مسافة بعد . 2if ثم كتابة الشرط.

بعد الانتهاء من الشرط يجب وضع نقطتان رأسيتان ثم الض. غط 3
.Enterعلى مفتاح 

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في الشرط . 4if.

يتم إعادة المؤشر لبداية السطر للخروج من الشرط . 5if.
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ifالمخطط الانسيابي للشرط 

 وغالببه،التقيدالمطلوبالشرطإضافةيتم:الشرط•
ً
يكون ا

.والمنطقيةالعلاقيةالعملياتباستخدام

.دالمحدالحدثتنفيذيتم(نعم)الشرطتحققإذا:الحدث•

.الحدثتجاوز يتم(لا)الشرطيتحققلمإذا•
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if-elseالجملة الشرطية 

.مختلفينبحدثينمرتبطالشرطيكون عندماتستخدمجملةوهي(أو-إما)بمعنى

يتم كتابة . 1if في بداية السطر.

يتم إضافة مسافة بعد . 2if ثم كتابة الشرط.

بعد الانتهاء من الشرط يجب وضع نقطتان رأسيتان ثم الضغط على مفتاح . 3Enter.

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في الشرط . 4if.

يتم كتابة . 5else  في بداية السطر مع نقطتان رأسيتان بعد أحداثif.

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في . 6else.

يتم إعادة المؤشر لبداية السطر للخروج من الشرط . 7else.
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if-elseالمخطط الانسيابي للشرط 

 به،التقيدالمطلوبالشرطإضافةيتم:الشرط•
ً
يكون وغالبا

.والمنطقيةالعلاقيةالعملياتباستخدام

.نعمـبالمحددالحدثتنفيذيتمالشرطتحققإذا:(نعم)الحدث•

.لابـالمحددالحدثتنفيذيتمالشرطيحققلمإذا:(لا)الحدث•
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if-elif-elseالجملة الشرطية 

.أكثرأوأحداثبثلاثمرتبطينأكثرأوشرطينهنالكيكون عندماتستخدمجملةهي

يتم . .في بداية السطر ifكتابة 1

يتم إضافة مسافة بعد . 2if ثم كتابة الشرط.

بعد الانتهاء من الشرط يجب وضع نقطتان رأسيتان. 3.

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في شرط . 4if.

يتم . .ifفي بداية السطر بعد أحداث elifكتابة 5

يتم إضافة مسافة بعد . 6elifثم كتابة الشرط.

بعد الانتهاء من الشرط يجب وضع نقطتان . .رأسيتان7

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في شرط . 8elif.

يتم كتابة . 9else  في بداية السطر مع نقطتان رأسيتان بعد أحداثelif.
هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في . 01else.
يتم إعادة المؤشر لبداية السطر للخروج من الشرط . 11else.



131

if-elif-elseالمخطط الانسيابي للشرط 

الشرط. 1(if):به،التقيدالمطلوبالشرطإضافةيتم 
ً
كون يوغالبا

.والمنطقيةالعلاقيةالعملياتباستخدام

الحدث. ،(عمن)بـالمحددالحدثتنفيذيتمالشرطتحققإذا:(نعم)2

.الثانيالشرطإلىينتقليتحققلمإذا

الشرط. 3(elif):به،التقيدالمطلوبالشرطإضافةيتم 
ً
يكون وغالبا

.والمنطقيةالعلاقيةالعملياتباستخدام

الحدث. .(عمن)بـالمحددالحدثتنفيذيتمالشرطتحققإذا:(نعم)4

الحدث. .(else)الأخيرالحدثإلىينتقلelifشرطيتحققلمإذا:5
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ثون بايالأخطاء الشائعة عند كتابة الشروط في لغة 

.ifالشرطمنالحدثخروجيعنيذلكمسافةإضافةعدم

.للأحداثالبادئةالمسافةتساوي عدم
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روطالمعاملات المنطقية التي يمكن استخدامها في الش

:كتاليهماو المنطقية،التعابيربواسطةشروطعدةلربطتستخدممنطقيةمعاملاتعنعبارةهي

ندعالشرط،لتحقيقتعبيرمنأكثربإضافةتقومإضافة،يعني(و)وتعني:andالمعامل•

.المطلوبةالتعابيرجميعتحققمنلابديعنياستخدامها

استخدامهاعندالشرط،لتحقيقتعبيرمنأكثربإضافةتقوماختيار،يعني(أو)تعني:orالمعامل•

.المطلوبةالتعابيرمنواحدتعبيربتحققيكتفى
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صيغة كتابة المعاملات المنطقية في الشروط

يتم كتابة . 1if في بداية السطر.

يتم إضافة مسافة بعد . 2if ثم كتابة الشرط.

يتم إضافة مسافة ثم كتابة المعامل المنطقي . 3and  أوor.

يتم إضافة مسافة بعد المعامل ثم كتابة الشرط. 4.

بعد الانتهاء من الشروط يجب وضع. .Enterنقطتان رأسيتان ثم الضغط على مفتاح 5

هنا يتم كتابة الأحداث الخاصة في الشرط . 6if.

يتم إعادة المؤشر لبداية السطر للخروج من الشرط. 7.
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تم بحمد الله


